
الإلكترونيةالمواقع تصميم 



الرئيسةوالأهداف المهام 
الويبوبرمجةتصميممجالفيوالنظريةالأساسيةالمبادئمناقشة.
للمنظمةالاستراتيجيةالأهدافلتحقيقالحالية،والاتجاهاتوالتكنولوجياالابتكارعلىيعتمد،فاعلويبتصميماستخدامضرورةعلىالتأكيد.
وتنفيذهاابنائهفيالحديثةوالاتجاهاتوالأدواتالأساسيةوالعناصرالويب،مواقعوتطويرلتصميمالأساسيةالمفاهيمفيالنظر.
المستهدفالجمهورحصةوزيادةالتحويلزيادةأجلمنالبحثومحركاتالموقعتنظيمتحسينإلىالحاجةعلىالضوءإلقاء.
الحديثةالبرمجةللغاتللبرمجةالأساسيةوالمراحلالأساليبتقديميتمhtml-JavaScript-PHP.
التاليالنحوعلىعمليًاعليهاالحصولتمالتيوالمنهجيةالعلميةالجوانبتطبيقيمكن:
الإنترنتعلىالمستهلكسلوكلدراسةأدوات.
الويبمواقعوتطويرالويبتصميماحتياجاتفهم.
الحديثةالويبوبرمجةتصميمتطوير.
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الجوانب النظرية لتصميم الويب: الفصل الأول

.  تصميم مواقع الويب: الفصل الثاني

وظيفة موقع الويب : الفصل الثالث

. تنسيق موقع الويب: الفصل الرابع

لغات البرمجة لمواقع الويب : الفصل الخامس

HTMLاستخدام لغة البرمجة : الفصل السادس

JavaScriptاستخدام لغة برمجة : الفصل السابع

PHPاستخدام لغة البرمجة : الفصل الثامن

تحسين محركات البحث لموقع الويب  : الفصل التاسع

تطوير تصميم مواقع الويب: الفصل العاشر



الويبالنظرية لتصميم الجوانب . 1
التطور التاريخي للمدارس الرائدة في التصميم الجرافيكي

الميزات  ت مدارس التصميم الجرافيكي وسنوا
التطوير

تقليدمنالإبداعيةهاقوتمنالكثيراستمدتحيثالمظهر،فيكبيرحدإلىتقليديةالماضيالقرن منالعشرينياتفيالإعلاناتكانتأمريكافي
يوجدعامكلففيرعة،بسيتغيرالسياراتتصميم،"اشتري اشتري،اشتري،"شعارتحتالحرببعدماازدهاراحدثفقدالأوروبية،التصاميمأفضل
الإعلاناتموجةجاهاتعكسفيالمدرسةفشلتبالفن،الجرافيكيالتصميممساواة خلالمنهو،كمايبقىككلالإعلاناتتصميملكنجديد،موديل

.أمريكافيالاستهلاكازدهاررافقتالتي،الجاذبةغير

مدرسة رسومات الإعلانات الأمريكية
(1920-1950)

منكجزءالجرافيكييمالتصمعلىشاملتأثيرلهوكانالماضي،القرن منالخمسينياتفيالسويسريون المصممون طورهرسوميتصميمأسلوبإنه
الهندسةذلكيفبمابالتصميم،المتعلقةالمجالاتمنالعديدعلىأثرمماالجرافيكي،التصميمعلىشاملتأثيرلهاكانالتيالحداثة،حركة

لتنظيمالشبكاتتخداماسهوالطريقةهذهتجلبهالتيالأشياءأهمأحدوالموضوعية،القراءةوسهولةالبساطةعلىالأسلوبهذايؤكدوالفن،المعمارية
هذابالطبع،صفحة،اللتصميمومنظممتسقنهجاتباععلىالمصممينمساعدةهيالنهجهذاوراءالفكرةالشبكة،تصميمعليهيطلقأوالمحتوى،

القرن طوالالأساسيةالدعامةالشبكةتصميمأصبححيثشيء،كلقبلوالقراءةالانتظامعلىتؤكدالتيالسويسريةالتصميمفلسفةمعيتماشى
لااليومبالتأكيد،قائمازاليلاتأثيرهأنإلاالحين،ذلكمنذانخفضقدبالمفهومالصارمالتقيدأنحينفيالمنظمات،لتصميممعياروأصبحالعشرين

.المشاريعمنللعديدمهمةكأداة التصميممدارسمنالعديدفيالويبتصميمتدريسيتميزال

المدرسة السويسرية للتصميم 
الجرافيكي

(1950-1960)

جلبهذاكلالتعقيد،معوالبساطةالصورة،روعةمعالرسموجودةالشهوانية،معوالعقلانيةوالتفرد،العالميةبينالجمعتمالبولنديةالملصقاتفي
ومشاعرهمالناسأفكارعنيعبرفهوالتصميم،فنضمنواضحةفكرةالبولنديالملصقعملكانالجرافيكي،التصميمإلىفريدةوصورجادنسيج

اللافتةمهرجانفيالجرافيكيالتصميمعالمعلىالبولنديةالمدرسةتأثيرعلىأخيرًاالتعرفتمللجذب،وسيلةأوصورةمجرديكنلموهمومهم،
الجرافيكيميمالتصعالمعلىالبولنديةالمدرسةتأثيرحظيالحضرية،البيئاتفيالملصقاتودورالصورةحول،1966عاموارسوفيالأولالدولي

.النهائيبالاعتراف

ملصق المدرسة البولندية
(1960-1970)

وثقافة بناءً على تاريختدهش أعمال المصممين اليابانيين بجمالياتها الغريبة والمذهلة التي لا تشبه أي شيء آخر، إذ ينشئ بعض المصممين أعمالهم
.ع الصور الحديثةأرض الشمس المشرقة التي تعود إلى قرون، بينما يقوم البعض الآخر، على العكس من ذلك، بتجريدها تمامًا ويعملون حصريًا م

ملصق المدرسة اليابانية
(1960-1980)



جوهر تصميم الويب والهدف الرئيس منه

يتمحور تصميم الويب في تخطيط وإنشاء 
المحتوى بطريقة تجعل الموقع جميلًا وعمليًا 
وسهل الاستخدام، لتحقيق جميع الأهداف، 
يستخدم مصممو الويب مجموعة واسعة من 

.الأدوات

عند استخدام أدوات تصميم موقع الويب، تحصل 
مواقع الويب على نظام الألوان الصحيح والخطوط 

ركة المناسبة والصور الفوتوغرافية والرسوم المتح
.والمؤثرات الخاصة

من أجل ضمان أكبر قدرا من وظائف موقع الويب بمساعدة 
م ملء التصميم، تم التفكير في هيكل الصفحات والتنقل فيها وت

الصفحات والأقسام بالمحتوى الإعلامي والموضوعي ذي الصلة، 
وتتم إضافة عناصر إضافية في شكل استطلاعات الرأي، ونماذج

... الاشتراك  وأدوات التواصل الاجتماعي، والخرائط التفاعلية 
. إلخ

بمساعدة تصميم الويب، يتم التفاعل مع الموقع بطريقة 
مية بديهية، ولتجنب الالتباس يتم وضع المعلومات الأكثر أه

في الجزء العلوي من الشاشة حتى لا يضطر المستخدم إلى 
. التمرير لأسفل الصفحة



المبادئ الأساسية لتصميم الويب

التوازن 

التباين

الحركةالتركيز  

الإيقاع

المساحة السلبيةالتسلسل الهرمي

متتالية



طرق توازن تصميم الويب لصفحات الموقع 

الاختلافات الأساسية في تصميم الويب 

التباين المنطقي التباين غير المنطقي

تصميم الويب المتماثل تصميم الويب غير المتماثل



طرق التركيز لتصميم الويب على صفحات الموقع

خيارات لحركة العناصر على صفحات الموقع

التركيز على تصميم صفحة الموقع عدم التركيز على تصميم صفحة الموقع

عنصر متحرك في صفحة الموقع عنصر ثابت في صفحة الموقع



السلبيةخيارات لبناء موقع الويب باستخدام المساحة 

موقع ويب مكون من عناصر سلبية  موقع ويب دون عناصر سلبية 



خصائص واجهة المستخدم عند تصميم الويب

سهولة 
الاستعمال

سهولة إيجاد 
المعلومات

الثقة

الرغبة

التوافر

القيمة

الفائدة

عناصر تصميم الويب المرئية للمواقع الإلكترونية

ألوان موقع 
الويب

رأس الصفحة

جسم 
الصفحة

التذييل

خلفية موقع 
الويب

الصور

عناصر 
متحركة



خطوات أساسية لإنشاء موقع الويب

أحد:العملهدفتحديد.1
إنشاءفيالمهمةالعناصر

الهدفتحديدهوالويبمورد
سببلمعرفةمنهالتسويقي

ةبالإضاف.الويبموقعتطوير
مصممويحتاجذلك،إلى

يتوقعهمافهمإلىالويب
الويبموقعمنالعملاء

.بالمنظمةالخاص

موقعتنفيذحجمتحديد.2
إحدىالتوسعيعد:الويب

عمليةفيالخطواتأصعب
بأكملها،الويبموقعإنشاء
وحجمنطاقيكون أنيمكن

مادًااعتويتغيرمتقلبًاالمشروع
أثناءفيمختلفةعواملعلى

.الويبموقعإنشاء

:للتنفيذالنظاماختيار.3
ءإنشافكرةببالكتخطرعندما
يجبالجودة،عاليويبموقع

النظامعنتتساءلأن
هناكتختاره،الذيالأساسي

إدارةأنظمةأنواعمنالعديد
التسويقلتطويرالمحتوى 

عماالنظربغضالإلكتروني،
خياراتأفضلاخترتحتاجه،

.الويبمواقعلإنشاء

إنشاء نموذج أولي . 4
ذه تتيح ه: لتصميم موقع الويب

الخطوة تحديد المعلومات 
وتوضيح العلاقة بين 
الصفحات المختلفة وعناصر 
المحتوى، يعتبر إنشاء موقع 
الويب دون نموذج أولي، مثل، 
بناء منزل دون مخطط ومن 

.غير المرجح أن ينجح



تقنيات أدوات الاستخدام في تصميم مواقع الويب



موقع الويب تصميم . 2
تصميم المواقع الإلكترونيةمراحل 

تحديد أهداف وغايات 
موقع الويب

تحليل ودراسة 
الجمهور المستهدف

وضع المواصفات 
التقنية لتطوير موقع 

الويب
النماذج الأولية

تخطيط وتصميم 
موقع الويب

ملء الموردالبرمجةالتنسيق

دعم المستخدمالاختبارات



عناصر تحديد الجمهور المستهدف لموقع الويب

التغذية الراجعة 
وتنظيم عملية 

التفاعل

القنوات الرقمية 
للتواصل

ما هي أنواع 
المحتوى 

المستخدمة لترويج 
موقع الويب

ما هي المعلومات 
والمحتوى الذي 

سيتم نشره لجذب 
الجمهور

ما هي تفضيلات 
وتوقعات المشترين 
والعملاء المحتملين

الجمهور 
المستهدف واتجاه

موقع الويب 
للمنظمة



المتطلبات التقنية لتطوير مواقع الويب

نأيجب:المتطلباتبيانتوافر
طويرلتالتقنيةالمواصفاتتكون 
ومتاحةواضحةالويبموقع

.عالمشرو فيالمشاركينلجميع

تطويرلمتطلباتدقيقوصف
تتضمنأنيجب:الويبموقع

لجميعادقيقً وصفًاالتقنيةالمهمة
وظيفيةالوغيرالوظيفيةالمتطلبات

.الويبلموقعالمتوقعة

وقعملتطويرتفصيليةمتطلبات
اتميز جميعتحديديجب:الويب

الويبموقععملوخصائص
.قنيةالتالمهمةإطارفيوتثبيتها



الأشكال الأولية لتصاميم مواقع الويب

الأشكال الأولية لتصميم
تصميم تفاعليمواقع الويب

تصميم ثابت

عاليتصميم 
التفاصيل

قليل تصميم 
صيلاتفال

رسم على الورق



نموذج أولي للموقع على الورق نموذج أولي لموقع الويب باستخدام تصميم قليل التفاصيل

نموذج أولي لموقع الويب باستخدام تصميم عالي التفصيل



مراحل تطوير النموذج الأولي لموقع إلكتروني

ف مناقشة وتحديد الهد
التسويقي من إنشاء

النماذج الأولية لموقع
الويب

صياغة فرضيات 
النماذج الأولية 

لموقع الويب

دراسات أساسية 
لمتطلبات 

وخصائص موقع 
الويب

النموذج الأولي 
الويبلموقع

تحديد المتطلبات 
بالتفصيل



برامج أولية لإنشاء مواقع الويب

Axure RPBalsamiqFigmaOrigamiDraftiumInVision

عناصر وتصميم موقع الويب لواجهة  المستخدم ولتجربته

إمكانية 
الوصول

تحليل سلوك 
زوار الموقع

الكفاءةسهولة التعلم
مجموعة 

التركيز
الواجهة 



يضمن حلها تصميم مواقع الويبتحديد أهداف العمل، التي 

.زيادة احتمالية تحقيق النوع المطلوب لمورد الويب

ة يمكن أن يؤدي تحديد الأهداف بوضوح وتحديد الجمهور المستهدف ونمذجة مسارات المستخدم إلى النتيج
.المرجوة من التطوير

.التقسيم المنطقي للعمل على تطوير موقع الويب

تقل أو بوساطة النموذج الأولي لموقع الويب هو مستند مستقل على أساسه يمكن للعميل إنشاء موقع الويب بشكل مس
.فريق تطوير آخر من المطورين

الوقت الأمثل والسلامة المالية

ير بعض أجزاء يعدّ التخلص من الأخطاء في أثناء إنشاء النموذج الأولي لموقع الويب عملية بسيطة، إذ يكفي تغي
لة التنسيق، النص أو الرسوم، مما سيستغرق تنفيذ مثل هذه الإجراءات وقتاً أطول بكثير وأكثر تكلفة في مرح

.وبالنسبة لمبرمج الويب فإن مثل هذه التصحيحات ستكون أكثر استهلاكاً للعمل



أهم التكرارات للتصميم الدلالي لمواقع الويب

التعرف على موضوع واتجاه أعمال المنظمة. 1

تحليل وتقييم الطلب على تنفيذ موقع الويب وتقديم الخدمات عن طريق موقع الويب. 2

تحليل نتائج البحث في موقع الويب والبحث عن المنافسين. 3

تحليل بنية مواقع الويب المنافسة. 4

توسيع بنية موقع الويب عن طريق تجميع الجوهر الدلالي. 5

.البحث عن خيارات بديلة لترويج موقع الويب. 6



الميزات والفوائد للتصميم الدلالي لموقع الويب
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.النواة الدلالية الجاهز•
لجاهزة استراتيجية الترويج ا•

في محركات البحث 
إعداد المحتوى بحسب •

الأولوية 
التخطيط لعملية تطوير•

.موقع الويب وتنفيذه

ويب
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.هيكل موقع الويب الجاهز•
ين توصيييات مختصيية فييي تحسيي•

ق محركييييات البحييييث فيمييييا يتعليييي
بتطوير موقع الويب

تقليل من الأخطاء •
تقليييييييييل وقييييييييت تطييييييييوير موقييييييييع •

.الويب

مل
 الع
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وير تخفيييييض تكلفيييية تطيييي•
.مشروع موقع الويب 

ار تسييريع عملييية انتظيي•
.فاعلية التنفيذ 

تسيييييييييريع الأربيييييييييا  مييييييييين •
نتيييييييييييائج تنفييييييييييييذ موقيييييييييييع 

.الويب



موقع الويبوظيفة . 3
الخصائص والمكونات الوظيفية لموقع الويب

سهولة التنقل عبر موقع الويب

الويبالمنطقي لمحتوى موقعالتقسيم

يجب أن يكون عنوان موقع الويب سهل 
تسهولة إيجاد موقع الويب عبر الإنترنالتذكر

توافق موقع الويب عبر المتصفحات
المختلفة

في الوقت الويب تحديث محتوى موقع 
الويبموقعمحتوى تناسق عناصرالمناسب

موقع الويبهيكل محتوى وترتيب

الويبسرعة تحميل موقع



تصنيف مواقع الويب  بحسب الهدف والوظائف

الويبموقع
العملةبطاقل

الويب موقع 
للمنظمة

الويبموقع
الشبكات المدوناتالمدوناتالتجاري 

ةالاجتماعي
تطبيقات 

الويب



عناصر تحسين وظائف موقع الويب

تصميم موقع الويب مع واجهة واضحة للمستخدم

جودة الصورة ووصف عالٍ لجودة المنتج

حث المستخدم على اتخاذ إجراء
الحفاظ على مدونة المنظمة لتحسين 
مصداقية العلامة التجارية

بسهولة التنقل في موقع الوي



الوظائف الإضافية وميزات التخصيص لمواقع الويب

متعدد اللغات
الحفاظ على 
الإحصائيات

البحث التفاعليشريط التمريرنماذجعلامات دقيقة

وظائف المقارنةتصفية وفرز
العروض

والخصومات
معرض الفيديومعرض الصورالعد التنازلي للوقت

تالملفاوتنزيلتحميل الشبكات الاجتماعية
تحسين محركات 

الويبلصفحاتالبحث 
الحجز عبر الإنترنتحاسبة التكلفةرطة الموقعاخ

تسجيلالالحساب الشخصيفهرسالمعاودة الاتصالمستشار عبر الإنترنتلكترونيالدفع الإ

توزيع البريد جواب السؤالالتعليقاتسلة التسوق
الإلكتروني



وظائف مواقع الويب بحسب نوع النشاط

موقععبر تداول ال
الويب

الويبالإعلان على موقع

الويبصورة موقع

الويبتسويق موقعخدمات موقع الويب

الويبالاتصال لموقع

المعلومات لموقعتوافر 
الويب



موقع الويبتنسيق . 4

الويبمتطلبان لتنسيق تطوير موقع 

في ترويج لأنها تؤدي إلى مشكلات،لا يُسمح بالأخطاء الدلالية الجسيمة:يجب أن يكون التنسيق صحيحًا: الأول
.  موقع الويب في محرك البحث ويكون التأثير ملموسًا

المشهورة من أي يجب أن يبدو متشابهًا في جميع الإصدارات:يجب أن يكون موقع الويب متعدد المتصفحات: الثاني
المتصفحات التي يستخدمها الجمهور المستهدف والعملاء



الويبلمواقع  CSSالإيجابيات والسلبيات لتنسيق 

لأجهزةبالويلصفحاتمتعددةتصميماتتنفيذ-
.المختلفةالعرض

عنالويبموقعصفحاتتحميلوقتتقليل-
نفصلمملفإلىالبياناتعرضقواعدنقلطريق

تحميلبتصفحالميقومالحالةهذهفي.CSSمن
،فقطفحةالصعلىالمخزنةوالبياناتالمستندبنية
تصفحلماطةابوسالبياناتهذهعرضتنزيلويتم
.مؤقتًاتخزينهويمكنفقطواحدةمرة
لالويب،اتصميمفياللاحقةالتغييراتسهولة-

بتغييرمقفقط،ويبصفحةكلتحريرإلىتحتاج
CSSملف
الويبصفحاتلتصميمإضافيةخيارات-

.الويببموقعالخاصة

فيمختلفةعرضتنسيقات-
بياناتنفستفسرمختلفةمتصفحات

CSSمختلفبشكل.
بًاغالمواجهتهايتمالتيالحاجة-

سليللإصلا العمليةالناحيةمن
أيضًاولكن،واحدCSSملففقط

المرتبطةHTMLعلامات
روغيمعقدةبطريقةCSSبمحددات

يانالأحبعضفيينفيمما،مرئية
،احدالو النمطملفاتتطبيقسهولة

التحريروقتمنكبيرةوزيادة
.والاختبار

زايا
الم

وب
لعي

ا



KEY STAGES OF WEB PROGRAMMING WEBSITES IN 
MODERN CONDITIONS:

برمجة موقع الويب بما في ذلك جمع 
متطلبات العملاء وتطوير المواصفات 

الفنية وتصميم الواجهة

إنشاء مفهوم عام لمشروع موقع 
الويب مع مراعاة الإبداع

تحليل التصميم وإضفاء الحيوية 
تصميم تطويرعن طريق عليه 

الويبموقع 

ة تنسيق صفحات الويب الخاصإنشاء عناصر الوسائط المتعددة
بموقع الويب

تطوير العناصر الوظيفية وتكاملها

نقل التطوير إلى المنصة 
وتحسين محتوى النص

فحص واختبار موقع 
الويب

تشغيل موقع الويب 
على الخادم

صيانة موقع الويب ككل أو 
مكوناته البرمجية



مجالات تطوير الويب

الواجهات الأمامية 

الواجهات الخلفيةالمطور الكامل



الأساسيةيعتمد تطوير الويب للواجهة الأمامية على المكونات 

HTML:HyperText Markup Language)بالويصفحاتوتصميمإنشاءفيتستخدم(التشعبيالنصترميزلغة

عناصراللجميعالويبموقعصفحاتتطويرفيواسعنطاقعلىوتستخدماللغّاتأقدممناللغّةهذهوتعدّ الويب،ومواقع

.الويبموقعصفحةبنيةفيوتفاعلهاالويبصفحةفيالموجودةوالمستندات

CSS:(Cascading Style Sheetsويبالموقعبمظهرتهتمالتيالويبصفحاتتنسيقلغةهي(المتتاليةالأنماطأوراق

والصورخطوطوالالألوانعلىذلكوينطبقالمكتوب،المستندمحتوىعنالتنسيقلفصلخصيصًاتصميمهتملقدوتصميمها،

الألوانذلكفيبماالويب،موقعلصفحاتالعامبالمظهرالتقنيةهذهترتبطتامة،وسهولةبمرونةالصفحاتفيالمستخدمةوالخلفيات

.لصوتباللقراءةأوالشاشةعلىالإرساليعرضحيثمختلفة،أنماطفيالمستندنفسمعتتكيفأنهاكماوغيره،والصور

JavaScript:تحديثمنايةً بدعليها،الحيويةلإضفاءالتفاعليةالويبموقعصفحاتبناءفيالمطورونيستخدمهابرمجةلغةهي

.الويبموقععلىالمستخدمتجربةتحسّينلوظائفهايمكنالتفاعلية،والخرائطالمتحركةالرسومعرضوحتىالاجتماعيةالوسائط



:يتم استخدام لغات البرمجة التالية لتطوير الويب الخلفي
PHP:Personal Home Pages:ئمةقابرامجلإنتاجاستخدامهايمكنكماالويب،تطبيقاتوبرمجةلتطويراستخدامهاأجلمنأساسًاصممتنصيةبرمجةلغةهي

موقعبأتمتةلكسمحيمماالخادم،جانبمعللعملمثاليةالعالم،فيانتشارًااللغاتأكثرمنواحدةهيالمتطوعين،منفريقويطورهاالمصدرمفتوحةفهيبالويب،علاقةلهاوليسبذاتها

.WindowsوLinuxمثلمتعددةتشغيلأنظمةعلىتعملأنهاكماالويب،

Python:الكائنيةالبرمجةأسلوبعلىتعتمدللتوسع،قابلةالمصدرمفتوحةالتعلمسهلةالمستوىعاليةبرمجةلغةهي(OOP) Object-oriented programmingمُفسَّرةلغةوهي

نصيةبرمجةكلغةامهااستخدويمكنالويب،تطبيقاتفيرسوميةواجهاتباستخدامالمستقلةالبرامجانشاءمثل،المجالات،منالعديدفيواسعبشكلوتستخدمالاستخداماتومُتعدِدة

ً نفسه،الوقتفيضخمةمشاريعوتنفيذللمبتدئينالبسيطةالبرامجلعملاستخدامهاإمكانيةمعالبرمجياتمنالعديدأداءفيللتحكم هذهبتعلمالبرمجةميدانفيئونالمبتدينُصحماغالبا

ً المحمولةالأجهزةلتطويرمناسبةتجعلهابسيطةبنيةعلىتحتويإذتعلماً،البرمجيةاللغاتأسرعبينمنلأنهااللغة .أيضا

Ruby:ذلكفيبماكائن،عنعبارةشيءكلفيهاالبرمجة،وسهولةالأداءعلىالتركيزمعتصميمهاتمالبرمجة،نماذجمنالعديدتدعمالمستوىعاليةعامةأهدافذاتبرمجةلغةإنها

للكائناتوالموجهةرائيةالإجالبرمجةذلكفيبمامتعددةبرمجةنماذجوتدعمالمناسب،الوقتفيوتجميعهاالمهملةالبياناتجمعوتستخدمديناميكياًكتابتهايتمالبدائيةالبياناتأنواع

.والوظيفية

SQL:المختلفةوالعلاقاتةمختلفبياناتسماتتمثلوأعمدةصفوف،بهجدولشكلفيالمعلوماتالبياناتقاعدةتخزّنالبيانات،قاعدةفيومعالجتهاالمعلوماتلتخزينبرمجةلغةهي

البياناتقاعدةأداءعلىللحفاظاستخدامهاإمكانيةمعالبيانات،قاعدةمنواستردادهاعنهاوالبحثوإزالتهاوتحديثهاالمعلوماتلتخزينSQLعباراتاستخدامإمكانيةمعالبياناتقيمبين

.البياناتبقواعدالارتباطعنالاستغناءواحدةاجتماعيةشبكةأولمتجريمكنلاSQLدونالخلفيةالواجهةتطويرمجالتخيلالصعبومنوتحسينها

Go (Golang):منالمصدرمفتوحةمجمعةالخيوطمتعددةبرمجةلغةهيGoogle، ّوتطبيقاتالويبموقعخدماتتطويرهوالرئيسيالاستخدامولكنالعامةللأغراضلغةتعد

البرمجيةلياتالعموقواعدوالشبكاتالنواةمتعددةالأنظمةمعالعملعلىقدرتهاعنفضلاً لبساطتهانظرًانموًاالخلفيةالبرمجةلغاتأسرعمنواحدةأصبحتلقدالعميل،الخادم

.الضخمة

Java:السماحإلىهدفتالعامةللأغراضبرمجةلغةإنهاالإمكان،قدرتنفيذيةتبعياتأقلعلىتحتويبحيثمصممةللكائناتوموجهةالفئةعلىقائمةالمستوىعاليةبرمجةلغةهي

مكانأيفيوتشغيلهاواحدةمرةبالكتابةللمبرمجين



ميزات وخصائص تطوير الويب الخلفي

الخصائص
عناصر الواجهة 

ويبالخلفية لتطوير ال

فاعل معه العميل هو غلاف التطبيق أو المتصفح أي ما يت. العميل والخادم-لكل موقع ويب أو تطبيق ويب جانبان 

معلومات المستخدم ومن أين يتم إرسال الطلبات إلى الخادم، والخادم هو في الأساس جهاز يعالج هذه الطلبات ويعيد ال

ن لعميل الضرورية، في الوقت نفسه يمكن لخادم واحد معالجة الطلبات الواردة من العديد من العملاء تمامًا كما يمك

.واحد الوصول إلى العديد من الخوادم

جزء الخادم

خول إلى أي يقوم الخادم بمعالجة المعلومات فقط  لكنه لا يخزنها،  هناك أدوات خاصة لقواعد البيانات، عند تسجيل الد

تم إدخال فهي تخزن جميع عمليات تسجيل الدخول وكلمات المرور وعندما ي: نظام يتم استخدام قاعدة بيانات أيضًا

مرور بيانات تسجيل الدخول يرسل الخادم طلباً إلى قاعدة البيانات للتحقق، مما إذا كان هناك زوج من كلمات ال

سجيل الدخول لتسجيل الدخول، إذا كانت الإجابة أيجابية فمن الممكن تسجيل الدخول والوصول إلى النظام الذي قمت بت

.إليه

قاعدة البيانات

شيء هذا هو الجزء من الخادم الذي يتفاعل معه العميل مباشرة، عندما يتعلق الأمر بخادم واحد وعميل واحد حيث كل

اج خرائط يبدو بسيطًا، ومع ذلك نادرًا ما يحدث هذا عملياً وعليك دمج البرامج مع بعضها، على سبيل المثال، إدر

Google  رنت وبناء موقع الويب حتى يتمكن المستخدم بسهولة من إيجاد أي متجر للمنظمة غير متصل بالإنتفي

.طريق إليه

واجهة برمجة 

التطبيق



عناصر تطوير الويب الكامل

الخلفيةالواجهة مشروعالدارة إ

الواجهة الأمامية التطوير والعمليات

تطوير الويب الكاملعناصر



أدوات التنسيق لمواقع المنظمات
أنواع تنسيق مواقع الويب للمنظمات 

تنسيق الموقعميزات 
نوع تنسيق 

الموقع

يعني العرض الصحيح على أي نوع من الأجهزة، حيث يعد الأكثر

م تمييزه شهرة، إنه جزء لا يتجزأ من النوعين الآخرين، لذلك غالباً ما يت

.كنوع منفصل

يالتنسيق التكيف

من عندما تعلمنا كيفية إنشاء مواقع الويب ظهرت هذه الطريقة، إذ تض

لومات تنسيق الويب المجدول لموقع الويب استخدام جداول مليئة بالمع

ال إذ تعدّ هذه الطريقة قديمة لكنها لا تز. Excelشبيهة لعملية العمل في 

مكانية مستخدمة بنشاط ، الحقيقة أنها مناسبة للمشاريع القياسية مع إ

.التفصيل والتفرد

التنسيق الجدولي

ط لإنشاء هذا نوع عالمي حديث لتنسيق مواقع الويب، الذي يستخدم بنشا

ي صفحات الويب عالية الجودة، مبدؤها هو أن جميع العناصر موجودة ف

ل في حد كتل أو عبوات تحتوي على المعلومات اللازمة وهي قابلة للتعدي

ذاتها، مع إمكانية ضبط حجمها ولونها ومعاييرها الأخرى، تصميم 

لى تنفيذ تنسيق الكتلة هو أبسط ويحتوي على المزيد من الميزات وقادر ع

ات، مما أفكار أي مصمم، الكود خفيف ويسهل قراءته بواسطة المتصفح

تضمن يؤثر على ترتيب الموقع في محرك البحث، بالإضافة إلى ذلك

ب بشكل الكتل تصميمًا سريع الاستجابة، بحيث يتم عرض موقع الوي

.صحيح على الأجهزة المختلفة

تنسيق الكتلة

أدوات تنسيق الموقع

توجيهات استخدام 

أدوات تنسيق موقع

الويب

Adobe Photoshop-Gimp-Krita

.والبرامج الأخرى التي تسمح بالعمل مع المحتوى المرئي معالجة الصورة

Notepad++,Ultra Edit, Adobe Dream Viewer,

CSS3 Generator, Sublime Text, Firebug,

Coffee Cup HTML Editor, Winless, Win

Merge...etc .

العمل مع كود 

البرمجة

Front Page-NetBeans

والعديد من الأدوات الأخرى JSالعمل مع 

Crossbrowsertesting, Markup validator, IE

Tester, Validator.w3, Dr Watson, Css validator

...etc.
اختبارات القدرة 

على العمل



.متطلبات التنسيق الصحيح لموقع المنظمة

يجب أن يكون التنسيق عبر 
حات المتصفحات مناسباً لجميع متصف

.الويب بغض النظر عن دقة الشاشة

على جودة الأهو تنسيق الكتلة
يف قابلًا للتكبينما يجب أن يكون 

.مع جميع الأجهزة

ويب الموقع يحب أن يكون تنسيق
في اءأخطوعدم وجود اححيص

الكود

فكل ما ،JSبمزايا على  CSSتتمتع 
لالهم يمكن القيام به بالأنماط يتم من خ

فقط

 CSSوHTMLمحتوى 
مكتوب بأحرف صغيرة فقط

يتم وضع الأنماط في ملف منفصل
فًا ويكون رمز الصفحة قصيرًا وخفي

قدر الإمكان

ات التفكير في العناوين والفقر 
وأنماطها المنظمة بشكل صحيح

ة بنية واضحله واضح و الكود
وعلامات الفتح والإغلاق 

مرئية

جميع الصور لها الأبعاد المحددة 
صميمويتم الحفاظ على أبعاد الت

.الأصلي



البرمجة لمواقع الويبلغات -. 5
العوامل المؤثرة على اختيار لغة برمجة الويب

نطاق العمل في تطوير موقع 
الويب

توافر المكتبات القادرة على
حل مهام برمجة موقع 

الويب

مرونة لغة برمجة موقع 
الويب

كفاءة وسرعة عمل 
المبرمجين للترجمة

التوافق مع مجال لغة تطوير
موقع الويب

المنصة المستهدفة
دعم الأدوات والعناصر 
وطرق التحرير والإدارة 

والعمل



ً لغات برمجة الويب الأكثر طلباً  واستخداما

HTML

CSS

JavaScript

PHP

Java

C ++

Python

SQL



%تقييم شامل للاستخدام التجاري للغات البرمجة بالنسبة

18,80%

16,80%

14,70%

14,30%

11,20%

10,60%

10,40%

3,40%

3,40%

3,30%

2,20%

2,10%

1,00%

1,00%

0,60%

0,30%

0,20%

0,20%

0,10%

JavaScript

НТМL/CSS

C#

Java

Python

PHP

TypeScript

Kotlin

Swift

C++

Go

Ruby

Dart

C

Apex

Groovy

Objective-C

Rust

Clojure



USE OF PROGRAMMING LANGUAGES BEYOND THE 
SCOPE OF WEB DEVELOPMENT

29,40%

17,90%

17,80%

13,10%

4,40%

3,70%

3,30%

3,00%

2,70%

0,90%

Java

PHP

C#

Python

Go

Ruby

TypeScript

JavaScript

С++

Kotlin

Back-end



USE OF PROGRAMMING LANGUAGES BEYOND 
THE SCOPE OF WEB DEVELOPMENT

27,30%

20,70%

14,90%

10,10%

8,20%

4,50%

2,90%

2,70%

2,50%

1,20%

C#

JavaScript

РНР

TypeScript

Java

Python

Ruby

С++

Арех

Go

Full Stack



استخدام لغات البرمجة خارج نطاق تطوير الويب

65,80%

23,20%

10,10%
0,90%

Front-end JavaScript TypeScript НТМL/CSS C#



أنواع الأطر والمكتبات التي تبسط عملية تطوير الويب

Node.js

Libraries

React.jsVue.js

FacebookSDK

Angular



 HTMLاستخدام لغة البرمجة 

عناصرHTMLالمنظمةويبموقعلتطويرالأساسية.

Text format

Colors

Strings

Addresses

Paragraphs

Lists

Multimedia

Hyperlinks

Tables

Frames



وصف العناصر الأساسية في الكودات

وسم النهايةوسم البداية

<!DOCTYPE html>يرشد متصفح الويب أن هذه الصفحة ، إذهو إعلان عن نوع الصفحةHTML5

<meta charset="utf-8">
صفحة، و هذا السطر لتعريف ترميز الشفرة البرمجية التي استخدمتها في برمجة ال

UTF-8هو الترميز العالمي الأكثر شيوعا على الإنترنت

<HTML></HTML>
ويحتوي على كل  HTMLلأي صفحة ( root)هو العنصر الرئيس أو الجذري 

الأكواد الأخرى للصفحة

<HEAD></HEAD>هو وسم خاص بمعلومات عن الصفحة ويحتوي على عنوان الموقع.

<TITLE></TITLE>يستخدم لتحديد عنوان الصفحة

<BODY></BODY>هو وسم يختص بجميع العناصر المرئية بالموقع.



TEXT FORMATTING
(  العريض)الخط الغامق 

<B> ... </B>

<STRONG> ... </STRONG>

<B> Bold Text </B>Bold Text

<STRONG> Strong Text </STRONG>Strong Text

الخط المائل

<I> ... </I>

<EM> ... </EM>

<I> Italic Text </I>Italic Text

<EM> Emphasized Text </EM>Emphasized Text

Font underlined

<U> ... </U>

<U> Undelined Text </U>Undelined Text

المرتفعالخط

<SUP> ... </SUP>

<SUP> Superscript Text </SUP>Superscript Text

الخط المنخفض

<SUB> ... </SUB>

<SUB> Subscript Text </SUB>Subscript Text

COLORS

Specify the background color

<BODY BGCOLOR="FFFFFF"> ... </BODY>

To select an image as the background for a web page is used:

<BODY BGCOLOR="#FFFFFF"

BACKGROUND="image.jpg">...</BODY>

By adding the BGCOLOR property to the <BODY> t



الخطوط القوائم
Determine the type of font we want

<FONT FACE=" Times New Roman">... Text ...</FONT>

Determine the font color 

<FONT <FONT COLOR="#FF0000">... Text ...</FONT>

Determine font size

<FONT SIZE="4">... Text ...</FONT>

Determine the font type and its characteristics for the entire page.

<BASEFONT Name="Arial" COLOR="#FF0000" SIZE="5">

Heading level 1

Heading level 2
Heading level 3
Heading level 4

Heading level 5

Heading level 6

<html>

<body>

<h1>Heading level 1</h1>

<h2>Heading level 2</h2>

<h3>Heading level 3</h3>

<h4>Heading level 4</h4>

<h5>Heading level 5</h5>

<h6>Heading level 6</h6>

</body>

</html>

الفقرات
This is a paragraph This is 

another paragraph.

<html>

<body>

<p>This is a paragraph

This is another paragraph.</p>

</body>

<html>

This

is a paragraph This is another 

paragraph.

<html>

<body>

<p>This <br> is a paragraph

This is another paragraph.</p>

</body>

<html>

HTML Unordered List

 Chocolate Cake

 Black Forest Cake

 Pineapple Cake

HTML Nested Unordered List

 Chocolate Cake

o Chocolate Velvet Cake

o Chocolate Lava Cake

 Black Forest Cake

 Pineapple Cake

<html>

<body>

<h2>HTML Unordered List</h2>

<ul>

<li>Chocolate Cake</li>

<li>Black Forest Cake</li>

<li>Pineapple Cake</li>

</ul>

<hr>

<h2>HTML Nested Unordered List</h2>

<ul>

<li>Chocolate Cake

<ul>

<li>Chocolate Velvet Cake</li>

<li>Chocolate Lava Cake</li>

</ul>

</li>

<li>Black Forest Cake</li>

<li>Pineapple Cake</li>

</ul>

</body>

العناوين 



MULTIMEDIA:

<img src="/images.png">

<img src="https://example.com/images.png" alt=" Buy a book on 

web design and web programming ">

:فكر في مثال لإدراج الصور في صفحة الويب

<html>

<body>

<img src="images/kites.jpg" alt="Flying Kites">

<img src="images/sky.jpg" alt="Cloudy Sky">

<img src="images/balloons.jpg" alt="Balloons">

</body>

<html>

<html>

<body>

<img src="images/kites.jpg" alt="Flying Kites" 

width="300" height="300">

<img src="images/sky.jpg"  alt="Cloudy Sky" 

width="250" height="150">

<img src="images/balloons.jpg" 

alt="Balloons" width="200" height="200">

</body>

<html>

.يتم تفسير قيم هذه السمات بالبكسل بشكل افتراضي

لذا فإن دقة الفيديو هي. لنشر مقطع فيديو، عليك الانتباه إلى الأذونات

video >>الخصائص المهمة لعلامة 

src Select video path to display.

type Select video type to display.

Links
<a href="Document Link">Link Text</a>

widthلتحديد عرض نافذة الفيديو، الرقم الذي نمرره لها يمثل العرض بالبيكسل.

heigh

t

.لتحديد طول نافذة الفيديو، الرقم الذي نمرره لها يمثل الطول بالبيكسل

contr

ol

.لإظهار أزرار تحكم في نافذة الفيديو

:هذه تعتبر أهم الخصائص الموجودة فيه <source>بالنسبة للوسم

srcلتحديد مسار الفيديو الذي سيتم عرضه.

typeعرضهسيتمالذيالفيديونوعلتحديد.

Unvisited 

Link
ها خطالروابط التي لم يسبق لنا زيارتها تظهر بالون الأزرق ومن تحت

Visited 

Link
تها خطالروابط التي سبق لنا زيارتها تظهر باللون الأرجواني ومن تح

Active Link الرابط النشط يظهر باللون الأحمر ومن تحته خط.



تصنيف العلامات الرئيسة للجداول
<table> </table>هو الوسم الأساسي الذي يجب أن تضعه لإعلام المتصفح أنك تريد عرض البيانات بداخل جدول.

<tr> </tr>تستخدمه لإضافة سطر في الجدول.

<th> </th>تستخدمه لإضافة خانة في السطر تمثل العنوان، أي النص الذي تضعه فيها يظهر بخط عريض وفي المنتصف.

<td> </td>تستخدمه لإضافة خانة في السطر تمثل معلومة عادية، أي النص الذي تضعه فيها يظهر كنصر عادي.

border
.لإظهار خطوط الجدول، الرقم الذي نعطيه لها يمثل حجم الخطوط التي سيتم وضعها بين الأسطر والأعمدةتستخدم 

<TABLE BORDER="5">

width
 TABLE>.لتحديد عرض الجدول بنفسك بدل جعل المتصفح يفعل ذلك، الرقم الذي نعطيه لها يمثل عرض الجدولتستخدم 

WIDTH="80%">

height
 TABLE>.لتحديد طول الجدول بدلا من أن يفعل المتصفح ذلك، الرقم الذي نعطيه لها يمثل طول الجدولتستخدم 

HEIGHT="500">

CELLSPACING
لتحديد المسافة بين كل خلية من خلايا الجدول

<TABLE CELLSPACING="10">

CELLPADDING
 TABLE>.تحديد حجم الهوامش لخلايا الجدول: لتحديد المسافة الفاصلة بين الحدود وبداية النص في كل خلية، أو لنقل

CELLPADDING="10">

ALIGN
.لتحديد محاذاة الجدول أفقياً على الصفحة يميناً أو يساراً 

<TABLE ALIGN="Left"> <TABLE ALIGN="Right">

BGCOLOR
ويستخدم لتحديد لون الخلفية للجدول

<TABLE BGCOLOR="#00FFFF">



تسجيل الدخولنموذج 

Username:

Password:

<html>

<body>

<form action="examples/pages/Confirmed.php" method="post">

<label>Username: <input type="text" name="username"></label>

<label>Password: <input type="password" 

name="userpass"></label>

<input type="submit" value="Submit">

</form> </body><html>

Username:

<html>

<body>

<form>

<label for="user-name">Username:</label>

<input type="text" name="username" id="user-name">

</form>

</body>

<html>

Male Female

<html>

<body>

<form>

<input type="radio" name="gender" value="male" id="male">

<label for="male">Male</label>

<input type="radio" name="gender" value="female" id="female">

<label for="female">Female</label>

</form> 

</body>

<html>

Soccer Cricket Baseball

<html>

<body>

<form>

<input type="checkbox" name="sports" value="soccer" 

id="soccer">

<label for="soccer">Soccer</label>

<input type="checkbox" name="sports" value="cricket" 

id="cricket">

<label for="cricket">Cricket</label>

<input type="checkbox" name="sports" value="baseball" 

id="baseball">

<label for="baseball">Baseball</label>

</form> </body><html>

(Checkboxes)الاختيار مربعات 

FRAMES:

So the frame master file does not include a definition using BODY

<FRAMESET> ... <FRAMESET>

Used instead of <BODY> tags ... </BODY

Submit

Submit



HTMLلإطارات  ROWSخصائصميزات إدارة 
HTMLإطارات  COLSخصائصميزات إدارة 

% 50يحدد إطارين عموديين حجم كل منهما 

من حجم الشاشة

<FRAMESET 

COLS="50%,50%">

</FRAMESET>

و % 50و % 20يحدد ثلاثة إطارات أحجامها 

على التوالي من حجم الشاشة% 30

<FRAMESET 

COLS="20%,50%,30%">

</FRAMESET>

200يحدد ثلاثة إطارات عمودية الأول حجمه 

بيكسل،300بيكسل، والثاني 

أي أنه غير محدد بحجم معين * أما الثالث 

طالما )ة ولكنه سيكون بالحجم المتبقي من الشاش

خدمها أننا لا نعرف استبانة الشاشة التي يست

( زائر الموقع

<FRAMESET 

COLS="200,300,*">

</FRAMESET>

200يحدد أربعة إطارات حجم الأول هو 

من حجم الشاشة، % 15بيكسل، والثالث 

من حجم الشاشة أما الرابع % 20والرابع 

.فسيكون حجمه بما تبقى من الشاشة

<FRAMESET 

COLS="200,*,15%,20%">

</FRAMESET>

.  بيكسل150يحدد ثلاثة إطارات الأول حجمه 

أما المساحة المتبقية فتقسم على أساس أن

حجم ( 2)*الإطار الثالث حجمه هو ضعفاً 

(*)الإطار الثاني

<FRAMESET 

COLS="150,*,2*">

</FRAMESET>

<FRAMESET 

ROWS="50%,50%">

</FRAMESET>

من ارتفاع % 50يحدد إطارين أفقيين ارتفاع كل منهما 

الشاشة

<FRAMESET 

ROWS="20%,50%,30%

">

</FRAMESET>

و % 50و % 20يحدد ثلاثة إطارات أفقية ارتفاعاتها 

على التوالي من ارتفاع الشاشة% 30

<FRAMESET 

ROWS="50,120,*">

</FRAMESET>

بيكسل، والثاني 50يحدد ثلاثة إطارات أفقية الأول ارتفاعه 

من الشاشةبيكسل، والثالث سيكون بالارتفاع المتبقي120

<FRAMESET 

ROWS="50,*,15%,20%

">

</FRAMESET>

بيكسل، 50يحدد أربعة إطارات أفقية ارتفاع الأول هو 

من % 20من ارتفاع الشاشة، والرابع % 15والثالث 

قى من ارتفاع الشاشة أما الثاني فسيكون ارتفاعه بما تب

.ارتفاع الشاشة

<FRAMESET 

COLS="*,2*">

</FRAMESET>

يحدد إطاراً الثاني ارتفاعه ضعفي ارتفاع الأول



 JAVASCRIPTلغة البرمجة استخدامات . 7

2.ملفاستدعاءJavaScriptخارجي:

ثمjsبامتدادمنفصلملففيJavaScriptكودوضعأيضًايمكننا
بالوسمالخاصةsrcالسمةطريقعنالويبصفحةفيالملفهذااستدعاء

<<script

Hello World!

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title> JavaScript</title>

</head>

<body>

<script>

var greet = "Hello 

World!";

document.write(greet);

</script>

</body>

</html>

:الويبصفحةداخلJavaScriptكودإضافة.1

وضعهاطريقعنالويبصفحاتفيمباشرة JavaScriptًكودإضافةيمكننا

الويبمتصفحإلىscript>>العنصرويشيرscript>>العنصرداخلكمحتوى

.HTMLكودوليسللتنفيذقابلبرمجينصعلىيحتويالذي

Click Me

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title> JavaScript </title>

</head>

<body>

<button type="button" id="myBtn">Click 

Me<button>

<script src="js/hello.js"></script>

</body> </html>



 3. Place JavaScript code directly inside HTML tags:
onclickonmouseoveronkeypressonload

Click Me

<html>

<head>

<meta charset="UTF-8">

<title>Inlining JavaScript</title>        

</head>

<body>    

<button onclick="alert ('Hello 

World!')">Click Me</button>

</body> </html>

ويجعل من  JavaScriptو HTMLالمضمنة، حيث سيؤدي ذلك إلى إنشاء فوضى بين  JavaScriptالمهم عدم وضع الكثير من أكواد من 

.الصعب صيانة الكود الخاص بك

مجموعة القواعد التي إنها JavaScriptجملة فهم قواعد بناء 
ة تتكون لغ. بشكل صحيحمنظم JavaScriptتحدد بناء برنامج 

JavaScript  من عبارات توضع داخل عنصر<script>  على
.js.خارجي بامتداد  JavaScriptصفحة ويب أو داخل ملف 

var x = 5;

var y = 10;

var sum = x + y;

document.write(sum); print the value of the variable //



JAVASCRIPTأنواع البيانات المستخدمة في 

أنواع بيانات

JavaScript 

Null

Symbol

BigInt

Object

Number

String

Boolean

Undefined



1 . بيانات السلسلة النصيةString : ة  استخدام نوع بيانات السلسلتم
لسلاسل يتم إنشاء ا(. أي سلسلة من الأحرف)لتمثيل البيانات النصية 

حتوي النصية باستخدام علامات الاقتباس المفردة أو المزدوجة التي ت
.أكثرعلى حرف واحد أو 

Hi there!

Hi there!

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title> String </title>

</head>

<body>

<script>

var a = 'Hi there!';  

var b = "Hi there!";  

document.write(a + "<br>");

document.write(b);

</script>

</body>

</html>

الرقميةالبياناتNumber:الأرقامنوعمنالبياناتاستخداميتم

رقامالأأوعشرية،منزلةدونأومعالسالبةأوالموجبةالأرقاملتمثيل

-1.5x10يعادلما)1.5e-4مثلالأسيالتدوينباستخدامالمكتوبة

4).

25

80.5

4250000

0.00000425

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title> Number</title>

</head>

<body>

<script>

var a = 25;

var b = 80.5;

var c = 4.25e+6;

var d = 4.25e-6;

document.write(a + "<br>");

document.write(b + "<br>");

document.write(c + "<br>");

document.write(d);

</script>

</body>

<html>



المعرفةغيرالبياناتUndefined:غيرالبياناتلنوعيكونأنيمكن
الإعلانتمإذا،undefinedالخاصةالقيمةوهي،فقطواحدةقيمةالمعرفة

ةالافتراضيقيمتهتكونحينهالهقيمةتحديديتملمولكنمتغيرعن
undefined.

الفارغةالبياناتNull:لهيكونأنيمكنآخرخاصبياناتنوعهذا

ولكنقيمة،توجدلاأنهnullالقيمةوتعني،nullالقيمةفقطواحدةقيمة

emptyالفارغةالسلسلة string البياناتمنليست0القيمةأو("")

اتهمحتويمنالمتغيرإفراغيمكنشيء،لاببساطةnullالقيمةالفارغة

nullبقيمتهتحديدطريقعنالحالية .

undefined

Hello World!

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title> Undefined</title>

</head>

<body>

<script>

var a;

var b = "Hello World!"

document.write(a + "<br>");

document.write(b);

</script>

</body>

</html>

null

Hello World!

null

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title> Null</title>

</head>

<body>

<script>

var a = null;

document.write(a + "<br>"); // 

null

var b = "Hello World!"

document.write(b + "<br>"); // 

Hello World!

b = null;

document.write(b) // null

</script>

</body>

</html>



العوامل الحسابية الأساسية
النتيجة مثال العامل الوصف

مجموع x و y x + y إضافة +

اطرح y من x x - y الطرح -

منتج x و y x * y عمليه الضرب *

قسّم x على y x / y قسم /

باقي قسمة x على y x % y معامل %

X = y x = y تعيين =

X = x + y x += y إضافة وتعيين +=

X = x – y x -= y طرح وتعيين -=

X = x * y x *= y ضرب وتعيين *=

X = x / y x += y تقسيم وتعيين الحاصل /=

X = x % y x %= y تقسيم وتعيين معامل %=

تزيد x بمقدار واحد، ثم ترُجع قيمة x زيادة مسبقة الزيادة المسبقة ++x

ترُجع قيمة xثم تزيد ، x بمقدار واحد زيادة لاحقة بعد الزيادة x++

يطرح واحدًا من القيمة xثم يرُجع القيمة ، x التخفيض الأولي إنقاص مسبق --x

إرجاع قيمة xثم طرح واحدة من قيمة ، x الانخفاض اللاحق بعد النقصان x--

صحيح إذا كان كل من x وy صحيحين x && y و &&

صحيح إذا كانت x أو y صحيحة x || y أو ||

صحيح إذا كانت x خاطئة !x لا !

صحيح إذا كانت x تساوي y x == y متساوي ==

صحيح إذا كانت x تساوي y وكان المتغيران لهما نفس نوع البيانات x === y تطابق ===

صحيح إذا كانت x لا تساوي y x != y غير متساوي !=

صحيح إذا كانت x لا تساوي y أو إذا كانا نوعين مختلفين من البيانات x !== y لم تكن متطابقة !==

صحيح إذا كانت x أقل من y x < y أقل من <

صحيح إذا كانت x أكبر من y x > y أكثر من >

صحيح إذا كانت x أقل من أو تساوي y x <= y اقل او يساوي <=

صحيح إذا كانت x أكبر من أو تساوي y x >= y أكبر من أو يساوي >=



تصنيف الأحداث إلى أربع مجموعات رئيسة 

Mouseالفأرةأحداث.1 Events:أهمومن،العنصرفوقالفأرةمؤشرتحريكأوماعنصرفوقبالنقرالمستخدميقومعندماالفأرةحدثتشغيليتم

.بهاالخاصالأحداثومعالجالفأرةأحداث

2.Click (onclick)

باستخدامClickالحدثمعالتعامليمكنناإذروابط،أونموذجعناصرتكونماوغالب االويب،صفحةفيعنصرعلىالمستخدمينقرعندماالحدثيقع

.العناصرفوقالنقرعندتنبيهرسالةالمثاللناسيعرضonclickالحدثمعالج

Click here Click here

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>onclick</title>

</head>

<body>

<button type="button" onclick="alert('You 

have clicked a button!');"> Press here 

</button>

<a href="#" onclick="alert('You have clicked 

a link!');"> Press here </a>

</body>

</html>

Mouseover (onmouseover) 3.

إمكانيةمععنصرفوقالفأرةمؤشربتحريكالمستخدميقومعندماالحدثيقع

مما.nmouseoverحدثمعالجباستخدامMouseoverالحدثمعالتعامل

.العناصرفوقالفأرةتضععندماتنبيهرسالةالمثاللناسيعرض

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>onmouseover</title>

</head>

<body>

<button type="button" onmouseover="alert('You 

have placed mouse pointer over a button!')"> ضع مؤشر

<button/>الفأرة هنا

<a href="#" onmouseover="alert('You have right-

clicked a link!')">ضع مؤشر الفأرة هنا</a>

</body>

</html>



CLASSIFICATION OF EVENTS INTO FOUR MAIN GROUPS:
4.Mouseout (onmouseout)

معالج حدث باستخدام mouseoutيقع الحدث عندما يحرك المستخدم مؤشر الفأرة خارج حدود العنصر، إذ يمكننا معالجة حدث 

onmouseout، مما سيعرض لنا المثال رسالة تنبيه عند وقوع حدث خروج مؤشر الفأرة.

الأحرفمنسلسلةعنعبارةالنصيةالسلسلة:Stringsالسلاسل.5

يةإمكانمعالكل،منمجموعةأوالحسابيةوالقيمالخاصةوالأحرفوالأرقام

إما(لةالسلسأحرفأي)الحرفيةالسلسلةتضمينخلالمنالسلاسلإنشاء

)"(مزدوجةاقتباسعلاماتأو(')مفردةاقتباسعلاماتضمن

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>onmouseover</title>

<style>

div {            

min-height : 200px;

}

button {

border : 5px solid red;

font-size : 30px;

padding :30px;

}

a {            

border : 5px solid blue;

font-size : 30px;            

padding :25px;

}

</style>

</head>

<body>

<div>

<button type="button" onmouseout="alert('You have moved 

out of the button!')"> Place your mouse here and move it out 

</button>

</div>

<div>

<a href="#" onmouseout="alert('You have moved out of the 

link!')"> Place your mouse here and move it out </a>

</div>

</body>

</html>

it's okay

He said "Goodbye"

She replied 'Calm down, please'

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>تخطي علامات الاقتباس</title>

</head>

<body>

<script>

var str1 = 'it\'s okay';

var str2 = "He said \"Goodbye\"";

var str3 = 'She replied \'Calm down, 

please\'';

document.write(str1 + "<br>");

document.write(str2 + "<br>");

document.write(str3);

</script>

</body>

</html>



JAVASCRIPTفي استخدامًا  ESCAPEأكثر تسلسلات 

:للمبدأ التاليوفقاً  JavaScriptتعمل تسلسلات الهروب في الممارسة العملية في 

The quick brown fox

jumps over the lazy dog.

C:UsersDownloads

C:\Users\Downloads

<html>

<head>

<meta charset="utf-8">

<title>Escape Sequences</title>

</head>

<body>

<script>

var str1 = "The quick brown fox \n jumps over the lazy dog.";

document.write("<pre>" + str1 + "</pre>");

var str2 = "C:\Users\Downloads";

document.write(str2 + "<br>"); 

var str3 = "C:\\Users\\Downloads";

document.write(str3); 

</script>

</body>

</html>

n\ يتم استبداله برمز السطر الجديدnewline.

t\ يتم استبداله بالرمزtab.

r\ يتم استبداله برمزcarriage-returnر الذي يعمل على تحريك المؤشر إلى بداية السطر دون التقدم إلى السط

.التالي

b\ يتم استبداله برمز المسافة للخلفbackspace

(\)يتم استبدالهما بشرطة مائلة واحدة للخلف \\



PHPلغة البرمجة استخدامات . 8

يشير كل حرف من هذا الاختصار إلى أحد البرامج التالية:

 أهمية تثبيت السيرفر المحليLocalhost  الجهازعلى:

.برمجة مواقع الويب من ناحية الخادمتعلم . 1

.MySQLقواعد البيانات تعلم . 2

.Codeigniterبيئات العمل البرمجية مثلاً تعلم . 3

.أي اسكريبت يحتاج إلى استضافةتجربة . 4

.بعض الإعدادات على موقع الويب قبل عملها على الموقع الأصلي على شبكة الإنترنتتجربة . 5

.أو تصميم قوالب وإضافات الووردبريستجربة . 6

.  محتوى احترافيكتابة . 7

.Windowsاختصاراً  لـ Wحرف .1

.Apacheاختصاراً  لـ Aحرف .2

.MySQLاختصاراً  لـ Mحرف .3

.PHPاختصاراً  لـ Pحرف .4



PHPأنواع البيانات المستخدمة في 

string

(النصوص)

Integer

(الأعداد الصحيحة)

float

(الأعداد العشرية)

boolean

(القيم المنطقية)
array (المصفوفات)

null

( القيمة الفارغة)

object

(الكائنات )
resource (المصادر)

callable

(ردود النداء)

mixed

(النوع المختلط)



PHPتصنيف الأنواع المعطاة بواسطة 

:الأنواع العددية

- boolean 

- integer

- float 

- string 

:الأنواع المختلطة

- array 

-object

الأنواع الخاصة

- resource

- NULL

أنواع البيانات

-mixed 

-number 

-сallback



Syntax البسيطةصيغة  
It starts with the tag

<?php

It ends with the tag

?>

My first PHP page

Hello World!

<!DOCTYPE html>

<html>

<head>

<title>Page Title</title>

<meta charset="UTF-8">

</head>

<body>

<h1> My first php page </h1>

<?php

echo " Hello World ";

?>

</body>

</html>

Comments التعليقات

single line note //

single line note#

Note with more than one line /*

It contains more information

It will be ignored by the server

*/
<!DOCTYPE html>

<html>

<body>

<?php

// This is a single-line comment

# This is also a single-line comment

/* This is a

multi-line comment */

?>

</body>

</html>

لاحظة السطر الواحد

ملاحظة بأكثر من سطر



قواعد تسمية المتغيرات فيPHP:

 متبوعاً باسم المتغير$ يبدأ المتغير بعلامة الدولار.

 علامة ( _)يجب أن يبدأ المتغير بحرف أو بخط تحتيunderscore

 قبل الرقم ليتم قبوله_ لايمكن أن يبدأ اسم المتغير برقم  قم بوضع علامة.

يجب أن يتكون الاسم من حروف أبجدية وأرقام أو بعلامة(_)

أسماء المتغيرات حساسه بالكتابه مثلا$y ليس مثل$Y  الخاصةلكل متغير قيمته.

<?php

$txt=" Hello world!";

$x=8;

$y=14;

?>

PHPأنواع الدوال في 

1.Built-in Functions هي دوال من أساس اللغة وهي ما توفرهاPHPلتستخدمها مباشرة.

2.User Defined Functionsهي الدوال التي نقوم بإنشائها واستخدامها في مشاريعنا البرمجية

للصور يتطلب تثبيتها وتفعيلها حتى نتمكن من استخدامهاGDدوال المكتبات الإضافية مثل مكتبة .3



تعمل مع المتغيراتالتي  PHPهيكلة الوظائف لـ 

وصف وخصائص دالة PHP للعمل مع المتغيرات PHPاسم وظيفة  
إرجاع القيمة المنطقية لمتغير boolval

الداخليةzvalإخراج تمثيل سلسلة من بنية  debug_zval_dump

إرجاع قيمة المتغير كرقم فاصلة عائمة floatval

إرجاع أسم نوع متغير في نموذج مناسب لتصحيح الأخطاء get_debug_type

إرجاع مصفوفة من كافة المتغيرات المحددة get_defined_vars

إرجاع معرف عدد صحيح للمورد المحدد get_resource_id

إرجاع نوع المورد get_resource_type

إرجاع نوع المتغير gettype

إرجاع قيمة العدد الصحيح للمتغير intval

يحدد ما إذا كان المتغير مصفوفة is_array

للتحقق مما إذا كان المتغير منطقياً is_bool

يتحقق من إمكانية استدعاء القيمة كدالة في النطاق الحالي is_callable

.تحقق مما إذا كان محتوى المتغير قيمة قابلة للعد is_countable

للتحقق مما إذا كان المتغير عدداً أو سلسلة تحتوي على رقم is_numeric

للتحقق مما إذا كان المتغير قيمة عددية is_scalar

من تمثيل مخزن PHPينشئ قيمة unserialize

يولد تمثيلاً قابلاً للتخزين لمتغير serialize

يعرض معلومات حول المتغير var_dump

يعرض أو يعيد تمثيل سلسلة مفسرة لمتغير var_export



 PHPوالأطر الرئيسة للغة المكتبات 

المكتبات والأطر 
الرئيسة للغة 

PHP

CakePHP

Zend 
Framework

Phalcon

FuelPHP

SlimYii

Laravel

CodeIgniter

Symfony



 PHPالخصائص والميزات للمكتبات والأطر للغة 

PHPالخصائص والميزات للمكتبات والأطر الرئيسة للغة 
وأكثروأسرعأسهلالمعقدةالويبتطبيقاتتطويريجعلأنههولذلكالرئيسةالأسبابأحدالويب،مطوريقبلمناستخدامًاوالأكثرالمصدرمفتوحمجانيعملإطار

.آخرعملإطارأيمنأماناً
Laravel

الثالث،الطرفمزرباستخداميسمحلاببساطتها،شيءكلقبلتشتهرولكنهاالعاليبأدائهاتشتهرمماالمكونات،هيكلإلىيستندالأداءعاليولكنهبسيطعملإطار

.بكالخاصةالحلوللبناءبسرعةالأساسيةالهياكلبإنشاءبهالخاصGiiكودمولدلكويسمح Yii

منالعديدللمطورينيوفرولكنهميجابايت،2يتجاوزلاالوثائقذلكفيبماالإطارحجمللعمل،صالحةحالةفيلجعلهالتكوينمنالأدنىالحديتطلبمعروفعملإطار

.ديناميكيةويبمواقعينشئونالذينلأولئكرائعاًخيارًاCodeIgniterيجعلهذاالاستخدام،لإعادةومناسبةموثوقةمكوناتلإنشاءالقياسيةالوحدات
CodeIgniter

توى المنظمة، مسعلىيشتمل على نظام اختبار مدمج ويعتمد على إطار عمل واسع النطاق، وهذا يجعله خيار مثالي لمشاريع الويب واسعة النطاق التي تم إنشاؤها 

.كما أنه يدعم العمل مع قواعد البيانات المختلفة
Symfony

ردهم ، ولكن على تسهيل عمل مطوري الويب عن طريق التخلص من الحاجة إلى القيام بالكثير بمف" المكونات والمساعدات"يعمل النظام الفرعي المدمج المسمى 

.رة أو غير القياسيةمناسب لتنفيذ مشاريع الويب التي تنفذ بعض الوظائف الناد. للاختيار من بين مجموعة من المكتبات التي تنفذ العديد من الميزات المفيدة CakePHP

ند استخدامه من جية، عتسمح بتحميل المكونات الضرورية كمكتبات منفصلة، في الوقت نفسه من الممكن دون صعوبة كبيرة الاندماج في المشاريع والمكتبات الخار

.السهل جداً تنظيم إعادة استخدام الكود

Zend 

Framework
لتحميل شامل آليظامإطار عمل عالي الأداء في الذاكرة يغطي جميع مستويات تطوير الويب، بالإضافة إلى السرعة، فإن الجودة هي نظام منظم لإدارة الموارد ون

.الموارد
Phalcon

يسمح بإنشاء مشاريع ويب بمقاييس مختلفة ويتميز بنظام أمان قوي وموثوق ومصمم جيداً مع دعم تشفير الإخراج، 

دمجة لحماية د وآليات ملجيومع الحماية من الهجمات ولديها فائدة فريدة من نوعها لسطر الأوامر، لكن ميزاتها المفيدة ليست محدودة، يدعم تطوير، ونظام التوجيه ا

.الثغرات الأمنية
FuelPHP

يسهل مهام   RESTful-APIإنه يستحق البحث من قبل أولئك المهتمين بتطوير. إنه أحد أفضل الأطر للمبتدئين، من السهل جداً إتقانها، فهي تتميز بالوثائق البسيطة

.من جانب العميل HTTPمثل التوجيه وتشفير ملفات تعريف الارتباط وتخزين 
Slim



الويبمحركات البحث لموقع تحسين . 9

الزحف

قاعدة البيانات

واجهة مستخدم 
نموذج الترتيبالويب

المفهرس

هيكل محرك البحث



مخطط عمل محركات البحث في العالم

موقع محرك البحثواجهة 

عرض المعلومات على موقع الويب بحسب 

خوارزميات الفهرسة والتصنيف

البحثبيانات محرك قاعدة 

يتم إدخال المعلومات بحسب خوارزمية فهرسة 

صفحات موقع الويب

محرك البحث مفهرس 

إلى تحميل المعلومات الخاصة بكل صفحة ويب

قاعدة بيانات محرك البحث

الترتيبخوارزمية  الفهرسةخوارزمية 



أنواع محركات البحث بحسب آلية العمل

تعمل بآلية التي محركات البحث . 2
الأفرادبهاالدلائل يتحكم 

ستخدم آلية التي تمحركات البحث . 1
الزحف

تعمل مع التي محركات البحث . 4
المساندةمحركات البحث 

تعمل بآلية التي محركات البحث. 3
هجينة



أنواع محركات البحث في العالم

محركات البحث العالمية

عالمي•

متخصص•

موضوعي•

محركات البحث المحلية

محلي•

البحث عن طريق الموارد الفردية•



مراحل تحسين محرك البحث لموقع المنظمة

ين تحستدقيق.  1
محرك البحث

الويب لموقع 
الخاص بالمنظمة

تكوين النواة . 2
الدلالية  لموقع 
الويب الخاص 

بالمنظمة

التحسين . 3
الداخلي لموقع 

الويب

ىتحسين محتو. 4
موقع الويب

ربط داخلي . 5
لموقع الويب

التحسين . 6
الخارجي لموقع 

الويب



عناصر تحسين محركات البحث الداخلية لموقع المنظمة

جودة محتوى موقع الويب للمنظمة

عنوان موقع الويب للمنظمة

الترميز المنظمعلامة وصفية لموقع الويب

نص بديل لصور صفحات موقع 
الويب

اسم صفحة موقع الويب
العنوان والروابط الداخلية لموقع 

الويب

استجابة موقع الويب

سرعة تحميل موقع الويب



متطلبات المحتوى المؤثرة على تحسين موقع الويب وترتيبه

عنوان الموقع

سرعة موقع الويب

وصف الصفحة

معدل تكرار الاقتباس 

حجم المحتوى
عدد الكلمات الرئيسة في 

النص

المرادفات في النص 
والعناوين

القوائم والجداول 
المصنفة

الراحة في استخدام 
الصفحة

الكلمات المفتاحيةأصالة المحتوى

الروابط الخلفية

تحديثات المحتوى 
المتكررة

عمر الموقع

وجود الوسائط المتعددةالإشارات الاجتماعية

صعوبة المحتوى

أخطاء في النص

الروابط داخل المحتوى

هيكلة الروابط
ارتفاع

PageRank

أو              HTMLاستخدم 
CSS  للتنقل



تصميم مواقع الويب تطوير . 10

معولةبسهالويبموقعتكييفيمكن:التكيفسهولة
.لشخصياوالكمبيوتراللوحيوالكمبيوترالذكيالهاتف

لمصمم مبدأ تصميم الويب هو تقليل ا: التطبيق العملي
ع من عدد الأنماط والرسوم المتحركة ليتم تحميل موق

.الويب بشكل أسرع، ليكن سهل للاستخدام

ت التي يمكن للمستخدم إيجاد المعلوما: سهولة الاستعمال
ه على يحتاجها بسرعة على موقع الويب، كما يُنظر إلي

.أنه سهل وأكثر قابلية للفهم

رتجذب مواقع الويب الأنيقة الجميلة الجمهو : الجمال

خصائص تصميم موقع الويب عبر الإنترنت



:اتجاهات التطوير لتصميم موقع الويب
المحتوى ويكون المنظمة،أوالمشروعمحتوى لعرضالويبعلىواحدةصفحةتستخدممواقعهي:الواحدةالصفحةذاتالويبموقع.1

كلإلىيصلأنلموقعالزائريمكنوبالتاليمختلفة،صفحاتتعدالتيتقليديةتبويباتعلاماتقوائمعلىيحتوي ولاأقسامإلىمقسماً 
حدةعلىوعرضهاصفحةكلفوق النقرمنبدلاً بالتمريرالمعلوماتبينيتنقلبحيثطويلةصفحةعبرالتمريرطريقعنالمحتوى 

لإنشاءالجرافيكيمالتصميعلىالاعتمادالمطورينإمكانيةمعباستمرار،الجرافيكيالويبتصميميتطور:الجرافيكيالويبتصميم.2
.التصميمإلىالأبعادوثلاثيةمتحركةمرئياتإضافةعلى2023عامفيالتركيزسيكون للمستخدمين،فريدةمرئيةتجربة

جيلمنلديكينالمستخدممعظمكانإذاالمستهدفة،السكانيةالتركيبةإلىبالنظرالبساطةفقطتريدالويبمواقعبعض:البساطة.3
كانإذاأخرى ناحيةمنها،إلييحتاجون التيالمنتجاتإيجادمنبسهولةيتمكنواحتىوالبسيطالتقليديبالأسلوبالاحتفاظفيمكنكالكبار،

هذايتمتعإذالموقع،لاستخدامتعلمهمبشأنللقلقداعيولاالحديثةالتصميمعناصرمنالمزيدإلىبحاجةفأنت،Zالجيلمنالجمهور
ممتازةفنيةبمهاراتالجيل

أحدالموقع،حتوى ممعأفضلبشكلبالتفاعلالإنترنتعبرللمستخدمينالفاعلةالويبموقعتصميماتتسمح:الانتقالأوالتمرير.4
التحولاتتمريرهيالإنترنتعبرالتفاعلاتزيادةطرق 

المناسباللون اراختييضمنحيثالويب،مواقعفيالمستخدمتجربةتحسينفيمهمًادورًاتؤديالألوان:الألوانأنظمةفيالبساطة.5
الشاشةعلىالمعروضةالمعلوماتقراءةوسهولةوضو عنفضلاً الاستخدام،سهولة

عامفيذلكومعيم،للتصمشائعًااتجاهاً المظلمالوضعأصبحالماضيةالقليلةالسنواتمدارعلى:خفيفةويبموقعخلفيةاستخدم.6
البيضاءفياتالخلذاتالويبمواقعمثلالويب،مواقعتصميمفيمكانهاالفاتحةالألوانتحلفقدشيوعًا،أقلالاتجاههذاكان2022
المحايدةالخلفياتمنغيرهاأوبالكامل



:اتجاهات التطوير لتصميم موقع الويب
تمالتيالويب،ميمتصفيالاتجاهاتأهمأحدالصغيرةالمتحركةالرسوماستخداميعد  :الويبلمواقعالصغيرةالمتحركةالرسوماستخدام.7

معالتفاعلخلالمنالعميللتوجيهخصيصًامصممةبسيطةمتحركةرسومهيمؤخرًا،الويبمواقععلىواسعنطاقعلىاستخدامها
البيععمليةلتبسيطالمستخدمخبرةمعتمامًامتكاملوهوالرقمي،المنتج

والخدماتالسلععددنلأالإلكتروني،التسويقمجالاتجميعفيبالإنترنتالاتصالاتشعبيةلتزايدنظرًا:الويبلمواقعمتطورةفلاتر.8
.المماثلةوالخدماتالسلعمنكبيرًاعددًايتضمنماوغالبًاالازدياد،فيآخذالإنترنتعبرالمعروضة

بتصميمتقومندماعالأحيانمنكثيرفيالويب،لموقعالجانبيالشريطإلىالبحثأداة إضافةيمكن:الويبموقععلىالتفاعليالبحث.9
يكفيلافهذاومعقدكبيروظيفيويبموقع

لذكية تجاوز على الرغم من أن عدد العملاء الذين يقومون بالشراء من الهواتف ا: التطبيق في النسخة المحمولة لموقع الويبمميزات . 10
ماعدد العملاء الذين يستخدمون الكمبيوتر، إلا أن عملية الانتقال بطيئة إلى حد 

أصبحت سرعة تحميل صفحات 2021في عام   Google Core Web  Vitalsمع تحديث خوارزمية : تحميل موقع الويبسرعة . 11
م معايير تصميم الهاتف المحمول أهم عامل في ترتيب موقع الويب في صفحات نتائج البحث، إذ يُعد وقت التحميل فائق السرعة أحد أه

الويب
ي تم هي أحد أنواع برامج التطبيقات الت( الويب التقدميةتطبيقات ) PWAProgressive Web Applicationsالويب  برمجة . 12
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ولهذافحالمتصفيالويبمواقععلىمباشرةالمعززالواقعتقنياتاستخداميمكن
تحسينعلىالابتكارهذايعمل.WebARباسممعروفًاالاتجاههذاأصبحالسبب

جياتكنولو لمنتجاتبالنسبةخاصةأخرى،مهمةمزاياولهالعملاءمعالتفاعل
:التجاريةالمعلومات

الشراءقبلالمنتجتجربةللمستخدمينيمكن.
المستخدمتجربةتحسين.
واقعيةأكثرالإنترنتعبرالمشترياتتصبح.
العملاءخدمةوقتتقليل.



:اتجاهات التطوير لتصميم موقع الويب
لعرضهاالويباتصفحتحسينعمليةبأنهببساطةالصوتيالبحثتحسينتعريفيمكن:الأمثلالصوتيالبحث.13

الصوتييناعدينالمسبفضلسريعةشهرةالصوتعلىالتعرفتستخدمالتيالأجهزةتكتسبإذالصوتي،البحثفي

علىقادرةهزةالأجهذهستكونالمقبلالعامبحلولأنهلدرجةكبيربشكلالتكنولوجياتطورتلقدالأشياء،وإنترنت

.الاصطناعيالذكاءعلىقائمةمخصصةتجربةوتوفيرمختلفينأشخاصأصواتعلىالتعرف

المستقبليدلتحديالفرصةاغتنامفيالكبيرةالشركاترغبةمعالويبلمواقعمهمًاأمرًايعدالصوتتحسين.14

.للإنترنت

نهجًاالتنبئي،محتوىالبتخصيصأيضًايعُرفالذيالآلي،التعلمباستخدامالمحتوىتخصيصيعُد:الآليالتعلم.15

حيثتخدم،مسكلمعأفضلبشكليتناسبالذيالمحتوىلعرضالاصطناعيالذكاءتقنياتإلىيستندمتطورًا

.محسنةبتجربةالمستخدمينلتزويدالويبمواقعتطويرفيالآليالتعلمتقنياتتسُتخدم



:اتجاهات التطوير لتصميم موقع الويب
تعالجالويبتطبيقاتفإنالإنترنت،جرائممنالمزيدهناكأصبحالويبومواقعالويبوتطبيقاتالإنترنتتطورمع:البياناتأمن.16

ً يكونقدمماالمعلومات،منكبيرةكميات الخدمات،تدميرطةببساأوالمنظمةبياناتأوالعملاءبياناتسرقةيريدونالذينللمحتالين،جاذبا

مطورةالالويبومواقعخدماتتلتزمأنيجبالأمانولضمانأخرى،سلبيةوعواملبالسمعةالضرروإلحاقكبيرةخسائرإلىيؤديمما

:التاليةبالمبادئ

المهمومناتالمعلومتسربباستبعاديسمحمماالويب،مشروعتطويرأثناءفيتنفيذهيمكن:الويبمواردأحدأماناختبارترفضلا

.التطبيقفيتغييراتأياختبار

عليهافوالتعرالمشبوهةالأنشطةوإيجادالطلباتجميعمراقبةيمكنكالخوارزمياتبمساعدة:الويبمواقعلمراقبةالموارداستخدام

.البرنامجحمايةعلىالمناسبالوقتفيالسريعةالاستجابةستساعدمماالمالك،وإخطار

الخدماتهذهبموفرالوثوقإمكانيةمنالويبمطورويتأكدأنيجب:الثالثالطرفخدماتاختيارإلىالانتباه.

عندلبياناتامنالاستفادةمنيتمكنوافلنالبيانات،قاعدةعلىأيديهموضعمنالإنترنتمجرموتمكنإذا:السريةالمعلوماتتشفير

.تشفيره



:اتجاهات التطوير لتصميم موقع الويب

إذة،التقليديالأنظمةعكسعلىمشفرةبياناتلقاعدةتخزيننظامهي:blockchainتقنية.17

لهذهالعديدةائدالفوبينومنسلسلة،شكلفيببعضهامرتبطةمجموعةفيالمعلوماتبتخزينتقوم

البيتكوينلةعمأيضًاالتقنيةهذهتدعمإذالأخطاء،منوخاليةأماناًأكثرالمعاملاتتجعلأنهاالتقنية

الدفعأنظمةارقربسببالماضيالعقدفيكبيربشكلالمشفرةالعملةهذهاستخدامنماحيثالرقمية،

لمعاملاتهاالبيتكوينبقبولالرئيسة

الهجماتيتؤدأنيمكنإذالإنترنت،شبكةلمستخدميالرئيسةالانشغالاتأحدالأمنأصبح:السيبرانيالأمن.18

البرامجمنغيرهاووالتجسّسالتطفلوبرامجالشخصية،البياناتوسرقةالمعلوماتفقدانعملياتمثلالسيبرانية،

الويبموقعسمعةتشويهإلىالضارة



شكرًا لكم على اهتمامكم


